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Permis B 
 
 
 
◊ EXPERIENCE PROFESSIONNELLE 
 
2003-2005 :  Web designer chez Acerthia, j'ai du réaliser des sites dynamiques 

liés à des bases de données. Mon travail allait de l'analyse du 
besoin du client jusqu'au développement. 

 
2003 :  Je fus 3 mois en stage à Nautilus où j'ai travaillé sur 2 projets : 

- une application en temps réel où j'ai du modéliser des éléments 
de décors en low poly et les intégrer dans divers moteurs 3d. 
- un court métrage sur l'univers de jules vernes où j'ai modélisé 
des personnages et animé une scène. 
 

2002 :  J'ai fais un stage de 1 mois à média CD, ma mission était de 
réaliser un site dynamique. 

 
◊ FORMATION 
 
2003-2005 :  ISART Digital : études de Game Design en contrat de 

qualification. En deuxième année j'ai réalisé une démo de jeu 
en 3d temps réel à l'aide de l'outil Virtools. 

 
2001-2003 : IUT SRC (Services et réseau de communication) : étude de la 

communication via les nouvelles technologies que sont les 
supports Internet et CD-ROM. 
 

2000-2001 : Bac en série Scientifique 
 
◊ CONNAISSANCES 
 
Qualité:   esprit d'analyse, gestion d'équipe, créativité, polyvalence, 

adaptabilité 
Game: Virtools, UnrealEd 
Graphisme: 3DSMAX, Adobe Photoshop, Flash, Illustrator, ImageReady 
Multimedia: Dreamweaver, Director, Première 
Programmation:  Java, C++, XML, HTML, ASP, SQL, PHP, Lingo, Action Script 
 
◊ DIVERS 
 
Voyages:  Australie, Europe, Égypte 
Sport: plongée sous-marine, Kung Fu 
Centres d’intérêts : Cinéma, Jeux vidéo, Romans, Infographie 2d et 3d 


